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vou nsesen wriarsenen JULIAN MEGERLE

Bamberg - Zwolf Teams, drei Preise,
eine Jury: Was sich rund 40 Kopfe an die-
sen zwei Tagen ausgedacht haben, kann
sich sehen lassen. Von Freitagvormittag
bis Samstagabend schmissen die Pro-
grammierer und Tiftler in Projektgrup-
pen ihre besten Ideen zusammen, um
beim sogenannten ,Hackathon® der
Smart City Bamberg abzuriumen. Die
Stadt Bamberg erhilt iiber das Bundes~
forderprogramm fiir die ,,Smart Cities“
insgesamt 17 Millionen Euro, um die
Weltkulturerbestadt digital voranzu-
bringen. Der Hackathon, eine Mischung
aus ,Hacken“ (Programmieren) und
einem Marathon, also auf Zeit, soll die
Stadt in den Bereichen Digitales Welter-
be, Mobilitiit, Forschung, Biirgerbeteili-
gung, Quartiersprojekte und Gesundheit

nach vorne bringen.
Um die ist jungen Ideengeb
vorzub und A zu ge-

ben, fanden tagsiiber Austauschformate
mit Experten aus der Verwaltung, stidti-
schen Beteiligungen sowie externen Ini-
tiativen und Firmen statt. Dann hackten
die Entwickler fleiflig in
die Tasten, alen Pizza
und trieben ihre Pro-
jekte voran. Gut 60
Teilnehmer haben sich
dann Samstag um 19
Uhr in das Zoom-Mee-
ting eingeklinkt, um die
Kurzvorstellungen, so-
genannte ,,Pitches®, zu
verfolgen. ,Das wird
keine einfache Aufgabe
werden, aus den ganzen
Projekten den Sieger
herauszufinden, be-
tont Stefan Goller. Es

Wettkampt
der Ideen fuir
digitale Stadt

thon" wurden verschiedene Ideen vorgestellt.

Fahrzeuge und Bilder
vom Einsatzort schnel-
ler zuginglich machen,

winken 1000 Euro Jury- was der allgemeinen Si-
preis. Als stidtischer cherheit  zugutekom-
Referent fir Wirt- : al “ me.

schaft, Digitalisierung STADTGESTALTUNG Beieinem ,,Hackathon Weitere  Projekte

und Beteiligungen sitzt
er zusammen mit den
anderen Jury-Mitglie-
dern im ,Smart City
Wohnzimmer® in der
alten Spinnerei auf der Erba-Insel. Ge-
meinsam mit Professorin Astrid Schiitz
vom Lehrstuhl fiir Personlichkeitspsy-
chologie und Psychologische Diagnostik
an der Uni Bamberg, Diethard Sahlen-
der, dem Chief Technical Officer der
Smart Green City in Haffurt und Ale-
xandra Jikel-Miroshevskaya, welche als
Mutliplikatorin der Smart City und Mit-
glied im Migrantinnenbeirat der Stadt
Bamberg dabei ist, hat Goller die Qual
der Wahl. Gewinnt die Idee genug Zu-
stimmung, kommt die Verwaltung ins
Spiel, welche den Prozess dann weiter
begleitet — bis zum Stadtrat. So sollen die
Ideengeber auch Wertschitzung bekom-
men.

Da ist zum Beispiel das Projekt ,,na-
meless, faceless mit dem Lena Pieper,
Niklas und Alfred Débler die stadtische

wurden Projekte vorgestellt, die das digitale
Leben in Bamberg voranbringen sollen.

Beteiligungswebsite wewte. bamberg-gestalt
en.de weiterentwickeln wollen. Auf einer
Karte von Bamberg sollen Burger Ideen
fur Verinderungen eintragen konnen, et-
wa wo ein neues Hochbeet hinkommen
konnte.

Die Ideen

Mit der lokalen ,,Community App“ von
Nikolas Schobert, Max Schricker und
Christian Komerth sollen bestehende
Ideen fiir Projekte vorgestellt und trans-
parent gemacht werden, welche Form
von Unterstiitzung - Geld, Raumlichkei-
ten oder Wissen ~ sie noch fiir eine Ver-
wirklichung brauchen.

Das Team um die Feuerwehrleute Jo-
chen Diirst und Andreas Schinberger
will die Einsatzleitung smarter machen
und mittels App die Positionierung der

drehten sich unter an-
derem um lokale Nah-
rungsmittelgewinnung,
eine offentliche Daten-

bank, eine dezentrale
Bibliothek, die Steuerung des personli-
chen CO,-Verbrauchs im Haushalt oder
das Erkunden der eigenen Nachbarschaft
fiir Veranstaltungen und Geschifte.

Die Gewinner

Bernhard Oder und Andreas Wagner
diirfen am Ende den Hauptpreis mit 1000
Euro nach Hause tragen: Mit ihrer ,,Di-
gitalen Zeitreise" erscheinen historische
Objekte auf dem Smartphonebildschirm.
Im Vortrag der beiden Entwickler sicht
man, wie das Modell einer historischen
Straflenbahn iiber die Luitpoldstrae
schwebt. Damit sollen gerade jiingere
Generationen mit Geschichte in Beriih-
rung kommen.

Gleich zwei Projekte wurden von allen
Hackathon-Teilnehmern mit 500 Euro
bedacht: das Projekt ,Ladekollektiv®

Symbolbid: Adobe Stock

und der Chatbot zur Blutspende. Bei ers-
terem wollen Tobias Aufenanger, Sebas-
tian Seyfahrt und Johannes mittels App
den Suchverkehr nach E-Ladeséulen re-
duzieren und die Infrastruktur erwei-
tern. Der Chatbot entstand um das Team
von Saskia Hofmeister und Daniel Altam
Franz-Ludwig-Gymnasium zusammen
mit Zwolftklisslern, um der jungen Ge-
neration zeitgemaf alle Fragen zur Blut-
spende zu erkliren. Beim Bamberg-Preis
in Hahe von 500 Euro diirfen alle mitab-
stimmen, die @iber die Plattform bamberg
-gestalten.de dabeisind. Dazu folgen noch
kurze Videos zu allen Projekten. Nahere
Infos gibt es unter smartcity. bamberg. de.

Begriffsklirung: Hackathon

Ein Hackathon ist eine Program-
mier-Veranstaltung. Der Begriff
setzt sich aus Hacken™ (for Pro-
grammieren) und ,Marathon® zu-
sammen, weil die Veranstaltung
aber einen langeren Zeitraum geht.
Ziel ist es, gemeinsam nitzliche
Softwareprodukte herzustellen. Die
Teilnehmer kommen Oblicherweise
aus verschiedenen Gebieten und
arbeiten haufig in Teams.
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